
"f,! La imatge digital

Cercle del model colorimétric RCB
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En les primeres imatges que processaven els ordinadors, cada píxel només
podia ser blanc (0) o negre (1). En l'actualitat, una imatge digital pot arribar a tenir
'16,7 milions de colors. Peró, que vol dir id'on obtenim aquest nombre?

La pantalla de l'ordinador i la

majoria d'aparells digitals només
poden mostrar tres colors básics,
el vermell (Red), el verd (Green) i el

blau (Blue). És el que es coneix
com a model colorimétric RGB,
i els tres colors esmentats s'ano-
menen colors primaris. Tots els
altres colors són una mescla d'a-
quests,

També s'anomenen colors prima-
ris additius, ja que es parteix del
negre (abséncia de llum) i es van
afegint proporcions de vermell,
verd i blau per representar la resta
de colors. Per tant, la mescla dels
tres colors primaris purs dóna

com a resultat el blanc. En canvi, si no hi és present cap dels tres, s'obté el

negre. Aquest fet també es coneix com a model additiu.

Peró aquest model no és l'únic: n'hi ha un altre, el CMYK, que s'utilitza en el
procés d'impressió. En aquest cas, els colors primaris són el cian (Cian), el

magenta (Magenta) i el groc (Yelow), peró en lloc del negre, com abans, es
parteix del blanc (el blanc del paper on volem imprimir); és per aquest motiu
que s'anomenen colors subtractius, perqué se sostreu vermell, verd i blau de
la llum blanca del paper. La K correspon al negre, perqué, com que sumant la
máxima proporció de cian, magenta i groc, no obtenim el negre, per la impu-
resa de les tintes, s'afegeix una tinta negra per representar les tonalitats d'a-
quest color.

Tornant al model RGB, itenint en compte que la memória de l'ordinador (la RAM)
está organilzada en blocs de B bits (1 byte) per emmagalzemar les dades i, per
tant, els colors, en 1 byte podem emmagatzemar 256 colors diferents.

Aixó vol dir que cada canal, el vermell (R) per exemple, pot tenir 2b6 tonalitats
diferents, segons una escala que va del 0 al 255. Amb un valor O, no es mescla
cap valor i, aixídoncs, la pantalla estará negra, i amb un valor de 25S, hi tindrí-
em un vermell pur.

Un color determinat ocupará en memória 3 bytes, un per canal, és a dir, 24 bits.
Per aixó els colors RGB s'anomenen colors de 24 blfs, Segons aquestes consi-
deracions, matemáticament es poden crear 256 x 256 x 256 tonalitats diferents
de color. Per ser exactes, 16777 21 6 colors,

Per acabar, cal dir que la profunditat de color d'una imatge digital és el
nombre de colors diferents que pot contenir cadascun dels punts o píxels
que conformen un arxiu gráfic.

Recorda que RAM és la sigla
de random access memory
'memória d'accés a leatori'.
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Controls dels canals RCB d'un editor

gráfic.
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