Procediments de disseny digital
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whovn > DissENY d'un logotip

La paraula logotip prové de dues paraules del grec classic: /6gos

@u’gh! — ‘paraula’ i typos ‘impressio’. Un logotip també es pot identificar com
W ponent una marca registrada o una marca comercial.

¢argenta) @tafge’-' @:M Ja hem dit anteriorment que el disseny de logotips és un dels grans

consultores . . . . s

grups del disseny grafic. El logotip (o, col-loguialment, logo) és un
= ... trosdetipografia, un simbol, unaimatge o una combinacio d’aquests
Di;eﬁe déE@nﬁJs tres elements.

Quan es dissenya un logotip, sobretot s’ha de tenir en compte, d'una
banda, que les formes utilitzades es puguin reconeixer i, de l'altra,
que siguin facils de recordar.

El logotip d’una revista

En aquest taller d'informatica dissenyaras un logotip per maquetar una revista.
La revista, que s'anomenara Tic-tac, la treballarem en exercicis posteriors.
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Preparacio de la pagina P 100278
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1. Entra a I'inkscape i, des del menu Fitxer, accedeix a Propietats del | ii
document; també pots fer-ho des del bot6 de la barra d'opcions. =

USExecutive  7.3x10510n

Orientacit de la pagina: S Yertical & Horitzonta] | |

Amida
Amplada: 100,00

2. Prepararas una pagina amb les caracteristiques seguents:

Algada 6000

a) Amplada: 100 mm vor

7] Mostra I vora de la pagina
7] Vora a dalt de! dibuix
b) Alcada: 60 mm 3 Mosa fomira dela vorm

Color de la vera: RREREEREREEED

c) A la pestanya Ajusta introdueix els parametres de la figura.

Dibuix del fons de I'esfera

1. Al centre de la pagina dibuixa un cercle de 47 mm de diametre. Veuras que,
com que és la mateixa eina de I'el-lipse, els eixos poden quedar desiguals. Per
confirmar-ho, selecciona el cercle i, a les eines de control d’amplada i altura,
introdueix-hi «47», tal com indica la figura. gt roveny

onades de les caixes dels voltants

2. Centra el cercle dins I'area de treball. Pots ajudar-te de la graella a Visualitza |
Graella.

3. LInkscape guarda els Gltims valors de color que s’han utilitzat; per tant, hauras
de canviar el color de I'esfera per un gris fosc amb la paleta de colors. Recorda
que l'objecte ha d’estar seleccionat. Si ho fas amb Objecte | Emplenat i contorn,
tria els colors R: 51, G: 51 B: 51.

4. Aravés a Emplenat i contorn i, a la pestanya Estil del contorn, deixa 'amplada a
0, si hi tenies algun valor introduit anteriorment.
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5. Selecciona el cercle i, des d’Edita | Duplica o des del menu contextual Duplica,
crea una copia de l'objecte que se situara a sobre.

6. Amb la tecla Shift premuda i amb el ratoli a la cantonada inferior dreta de la
seleccid, fes-lo una mica més petit fins que tingui I'aspecte de la figura. Hauria
de tenir aproximadament un diametre de 43 mm.




