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[INFORMATICA 4t ESO PROGRAMACIO
Taller-8: Llapis
Continguts

» Utilitzacio del joc d'instruccions del llapis

Introduccid

En aquest capitol veurem I'is que podem fer de les instruccions de I'apartat
llapis. Hem de saber que totes les animacions de Scrath tenen associat un
objecte al que anomenem llapis. Aquest pot estar actiu (baixar llapis) o no
(pujar llapis); quan esta actiu i en moure I'objecte, el llapis va dibuixant la
trajectoria de I'objecte i aixd ens permet fer dibuixos. Aquests dibuixos es fan
sobre una capa que és comuna a tots els objectes, per aixo, la instruccié
esborrar no esborra solament els dibuixos fets per un objecte sin6 tots els
dibuixos que es trobin en la capa de dibuix. També hem de saber que la
‘punta” del llapis esta situada al centre de rotaci6 de l'objecte. El joc
d’instruccions que es poden aplicar al llapis sén les que veiem a la imatge
seglent:

neteja

baixa el llapis

puja el llapis

fixa el color del llapis a
augmenta el color del llapis

fixa el color del llapis a i)

augmenta la Intensitat del lla

fixa la intensitat del llapis a &)

augmenta la mida del llapis

fixa la mida del llapis a

estampa

Les tres primeres instruccions ja les hem comentades, les altres fan el que el
seu nom indica, i les veurem tot utilitzant-les en els exercicis segients. Ara
només ens fixarem en l'Ultima de la llista: “estampar”’, que el que fa és
dibuixar el propi objecte sobre la capa de dibuix; aixi, si movem l'objecte i
estampem diverses vegades i obtenim una successio de dibuixos de 'objecte.
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Combinant aquesta instrucci6 amb les instruccions de I'apartat aparenca,
podem obtenir multiples efectes.

Veiem tot aixd amb uns petits exemples. Obrim el programa, creem una
animacié qualsevol i li afegim el codi seguent:

|,l| prémer
vésax: [iJ v: [

apunta en direccio ELRg

baixa el llapis

neteja
repeteix
mou-te passos
= 3
ﬁﬁrn el bloc

En executar aquest codi I'objecte traga una linia d’esquerra a dreta.

Modifiquem aquest codi afegint-hi un parell d’'instruccions com les que es
mostren a la seglient imatge:

repetelx
mou-te passos
augmenta la mida del llapis

augmenta el color del llapis
=

Veiem el resultat.

Ara combinarem instruccions de llapis amb instruccions d'aparenca,
modificant alguns valors del codi anterior:
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[ al prémer

vés a x: B v: B

apunta en direccld Elld

neteja

puja el llapis

fixa la mida a B

rapatalx [
mou-te EE) passos
augmenta I'efecte color
augmenta I'efecte girar

estampa
- =

treu els efectes grafics

Veiem el resultat:

R R R R R R RN

Feu proves diferents del mateix tipus i guardeu al final la que més us agradi
amb el nom llapis..



