Departament de tecnologia

Tecnologia 2n ESO

Professora : Silvia Manzano
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Presentacio de la materia



MATERIAL | REQUISITS NECESSARIS

> Aules virtuals i llibre digital Tecnologia 2ZESO McGraw-Hill
> Quadern MAC Tecnologia 2ESO, editorial McGraw-Hill

Poseu el nom!

Llibre de treball - MAC

Tecnologia
2n £50  Tecnologia

Jaume Garravé




MATERIAL | REQUISITS NECESSARIS

> Llapis, goma, bolis, fulls de paper DIN-A4 per prendre
apunts, i fer un dossier, agenda

Carpeta amb apartat de TECNO per guardar els fulls i
fotocopies fins a I'elaboracio del dossier.

Dispositiu portatil (es recomana ordinador portatil
Windows): portar-ho quan avisi el professor.

Estris de dibuix (regle, escaire, cartabd i compas)

Calculadora.

> Material especial per construir projectes




Avaluacio | recuperacio de la materia

> PROCEDIMENTS (treball a classe) 40 %

* Practiques i projectes individuals i en grup

* Exercicis del llibre digital i tasques de les aules virtuals

* Exercicis del quadern, apunts, activitats a classe de teoria

> CONCEPTES (proves i entregues) 40 %

* Proves trimestrals: exercicis test, omplir buits, relacionar,
suposits i calculs practics

* Presentacions escrites i orals (de projectes o treballs)

> ACTITUD (implicacio) 20 %

* Participacio (interes, puntualitat, portar material, etc.)
* Comportament a classe

* Deures



Que és la tecnologia??

> Latecnologia és tot allo creat pels éssers humans.

~Els invents tecnoldgics son totes aquelles modifica cions de la natura fetes per les
persones, i n’hi ha des de I'aparicio de les mateix  es (Homo sapiens sapiens)

Que creieu que farem a TECNOLOGIA a 2n d’'ESO?



Esquema de la materia del curs:

Unitat 1. Generacio d’energia electrica
Unitat 2: Circuits i motors electrics
Unitat 3: Processos Tecnologics
Unitat 4: Dibuix tecnic per ordinador
Unitat 5: Projectes tecnologics
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Unitat 6: Introduccio a la programacio
Eines digitals TIC



> Unitat 1. Generacio d’energia electrica

Que és l'energia? D'on ve l'energia?

. . . ,)
Estalvi energétic! Contaminants?

Renovables!

Investigarem en grups, i farem algunes classes alr  eveés!




> Unitat 2: Circuits i motors electrics
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Practiques en el taller

Simbols i creacid de circuits
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Problemes: Llei d'Ohms i Poténcia
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Simulacions a I'ordinador

Amb el programa Crocodile

Jocs electrics!
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> Unitat 3: Processos Tecnologics




> Unitat 4: Dibuix tecnic per ordinador

LibreCAD
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Command line

Loaded document: /home/numbnuts/Create_and_make/Episode 53C - Printing LibreCAD/part4.dxF

Command:
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> Unitat 5: Projectes tecnologics
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Fareu un projecte tecnologic

CELLULES

FOTOVOLTMQUES
CARMAMNYOLA
PLASTIC PP
% REGLETA DE
CONNEXIO
CIRCUIT : teb
ELECTRIC =
A LINTERIOR

per exemple: podem construir un carregadorlarpelm  obil!



> Unitat 6: Introduccio a la programacio

Full 16 Frame Scralch Cat Walk Cycle
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Programareu un joc!!!!



