Retalla per les linmies, doblega el Tull 1 enganxa'l!

Els cbjectes poden girar 1
REbGtH Eer srrosssegats
— Podem canviar el gir o rotacio
" BN d'un objecte, clicant els
tres botons de L'esgquarra
Agui també podem canviar el
nom dels nostres objectes!

Quan cliquem la bandera verda, el drac es
mou automaticament i rebota en tocar una vora

h Tenim un bloc de moviment pel rebot!

o

it B El moviment automatic es fa
movent per sempre, en bucle

mou-te passos

. Control

. Sensors

. Operadors
. Variables

Busca els blocs —W [l Hoviment
a la categoria B aparenca
de moviment B so

. Llapis
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Retalla per les linies, doblega el full i enganxa'l!

1 canviem La direccid
de 1'chjecte, &5 moura
diferentment!

apunta en direccio

Clica la pestanyeta negra
per a canvizr de direccid

Fletxes |4

del teclat

Quan cliquem les fletxes del teclat
1l'objecte es mou en diferents direccions
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mou-te m passos

apunta en direccio ik

Busca els blocs —# [l Hoviment
a la categoria B fparenca
de moviment M so
. Llapis

. Control
. Sensors

. Operadaors
. Variables

https://snap.berkeley.edu
Snop!Cards by wew. gomafi. cat

Retalla per les linies, doblega el full i enganxa'l!
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Anima

Aquest projecte
® té un objecte
g amb dos vestits
automaticamert

Clica la icona del mend
per a importar els westiits

"\:?
g‘é? Yestits. ..
Sons. ..

Quan es prem la bandera verda 1'objecte
s'anima fins que aturem el projecte

PEr sempre

4 Aguest bloc repeteix els
blocs gue posem a dins

Els blocs que poden embolcallar altres blocs s'anomenen bucles

» . El nostre drac ha de tenir
seguent vestrt dos westits. Un amb foc 1 ®

1'altre sense

. Hoviment ~ Control
Busca el bloc —» [ tearenca B sensors
a la categoria
= . So . Operadors
dparenca B Llapis || Variables

9 Quan la es premi Per sempre

. Comtrol
. Sensors
. Operadors
. Variables

B Hoviment 4__Busca els blocs

a la categoria
de control

Fes encaixar =ls blocs

mou-te m passos

rebota en tocar una vora

Clica la bandera verda i 1'objecte es
moura i rebotara!

“v

TRUC

L
S1 se'ns posa cap per avall, - w Drac
hem de canviar la rotacio de _‘\ #| amasgetis

l'objecte = esquerra-dreta
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=ﬂ=v='-n= ===-*r=1 4—Busca 21 bloc a
SpErEIGE SEnEEry a
— R P la categoria

de control

. Lisgix . Taristlax

Quan la tecla -0 es premi

I Clica la pestanyeta negra
=== 1 selecciona la fletxa dreta

Fes encaixar els blocs de moviment 1i
clica la fletxa dreta del teclat

Quan la tecla fleixa deta | es premi
apunta &n direccio m
mou-te m' Passos

Crea moviment esquerra, amunt i avall

Quan la tecla ki esgus ma | &5 premi

apunta en direccio B

mou-te 0P passos

duan la tecla (kiaamun | es premi B guan & tecla foio ol es premi
apunta en direccio IR apunta en direccio T
miou-te §0P passos
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44— Busca els blocs
a la categoria
de control

. Howiment . Control
. Aparenca . Sensors

. S0 . Operadors

. Llapis . Variables

Fes encaixar el bloc del vestit i el
de 1'espera dins del bloc per sempre

PE&r sempre

seguent vestit

44— Modifica els
segons al teu

espera ' (5 segons

gust

Fes encaixar =1 bloc per sempre sota
del de bandera verda

~

par sempre Ao\

seguent vestit

Clica bandera verda
espera 05 segons |

~0

i veuras com treu foc!




