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3.3-Condicionals 
 

1) Escriure un programa que demani a l'usuari dos números i en mostri per pantalla la divisió. Si el divisor és zero, el programa 

ha de mostrar un error. 

n = float(input("Introduce el dividendo: ")) 

m = float(input("Introduce el divisior: ")) 

if m == 0: 

………………………………………..? 

    else: 

 ……………………………………….?  
 

2) Escriure un programa que demani a l'usuari un nombre sencer i mostri per pantalla si és parell o imparell. 

 

n = int(input("Introduce un número entero: ")) 

if n % 2 == 0: 

………………………………….…..? 

    else: 

………………………….….….…...?     

 

 

 

Pràctica: 
Dissenya un programa diferent, enunciat inclòs, que combini els exemples anteriors, prova´l, mostra´l  i 

enganxa´l aquí. 

 


