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6.4-Diccionari

1) Escriviu un programa que creeu un diccionari simulant una cesta de la compra. El programa ha de preguntar I'article i el seu
preu i afegir el diccionari, fins que I'usuari decideixi acabar. Després s'ha de mostrar a la pantalla la llista de la compra i el
cost total, amb el segiient format

Llista de la compra:
Article 1........ Preu
Article 3........ Preu
Article 4........ Preu

cesta = {}
continuar = True
while continuar:
item = input('Introduce un articulo: ')
precio = float(input('Introduce el precio de ' + item + ": ')
cestafitem] = precio
continuar = input('é¢Quieres afadir articulos a la lista (Si/No)? ') == "Si"
coste =0

for item, precio in cesta.items():

coste += precio

2) Escriviu un programa que creeu un diccionario de traduccié espanyol-anglés. L'usuari introdueix les paraules en espanyol i
anglés separades pels dos punts, i cada per separades per <palabra>:<traduccién>comas. El programa ha de crear un
diccionari amb les paraules i les seves traduccions. Després pedira una frase en espanyol i utilitzara el diccionario per a traduir
la paraula a la paraula. Si una paraula no esta en el diccionario ha de deixar sense traduir.

diccionario = {}
palabras = input("Introduce la lista de palabras y traducciones en formato palabra:traduccién separadas por comas: ")
foriin palabras.split(’,’):
clave, valor = i.split(':')
diccionario[clave] = valor
frase = input('Introduce una frase en espaiiol: ')
foriin frase.split():
if i in diccionario:

else:

Practica:

Dissenya un programa diferent, enunciat inclos, gque combini els exemples anteriors, prova’l, mostra’l i

enganxa’l aqui.
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