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‘ INFORMATICA 4t ESO IMATGE VECTORIAL

PRACTICA 1. Introducci6 a I'lInkscape

Objectius
Comprendre qué és el dibuix vectorial.

e Instal-lar I'Inkscape.

e Coneixer els primers menus.

e Reconeéixer les funcions de sempre, comunes en molts programes.
Continguts

e Dibuix vectorial
e Instal-laci6 del programa
e Primera visio

Tipus d’imatges

Hi ha dos tipus de representacions grafiques digitals: les imatges de mapa de
bits (bitmap) i les imatges vectorials.

Imatges de mapa de bits

Les imatges de mapa de bits estan formades per un conjunt de punts (pixels)
continguts en una quadricula. Cada un d'aquests punts té un valor, o més
d'un, que defineix el seu color. La posicié i el valor d'aguests punts
determinara la imatge.

So6n imatges de mapa de bits les fotografies, les imatges obtingudes amb un
escaner i les creades amb molts programes de dibuix i tractament d'imatge
com és el cas del Gimp.

Quan s'edita una imatge de mapa de bits, el que s'esta fent en realitat és
modificar els pixels per tal d'obtenir la imatge desitjada.

Observeu aquesta flor:
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Ara observeu un detall amb 8 augments:

En ampliar la imatge es veuen els punts (pixels) pels quals esta formada.
Aquests punts no s'aprecien a simple vista, pero si quan s'augmenta i es veu
pixelada.

La qualitat de les imatges de mapa de bits es pot veure afectada si
s'augmenta de mida, o si es visualitza en un dispositiu d'inferior resolucio.

Les imatges de mapa de bits es poden trobar en molts formats diferents: GIF,
JPEG, PNG...

Imatges vectorials

Les imatges vectorials estan formades per vectors independents,
representats per formules matematiques i definits per punts que permeten
controlar la forma de la linia.

Els objectes que formen una imatge vectorial es poden controlar de manera
independent a la resta i, per tant, modificar la seva forma, color, mida... amb
facilitat.

La definicié d'una imatge vectorial no es veu afectada quan es modifica la
seva mida, com passa amb el mapa de bits.

Les imatges vectorials son dibuixos, il-lustracions, textos... fets amb
programes especifics com I'Inkscape.

Observeu les diferéncies entre una imatge de mapa de bits i una imatge
vectorial. El primer trapezi esta dibuixat amb el GIMP:
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A

Aqui el veieu ampliat al 200%.

Aquest segon trapezi esta dibuixat amb I'Inkscape:

A

| també esta ampliat al 200%.
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No s'acaba de veure la nitidesa del trag, perque les imatges que enganxem
passen a mapa de bits, perd aneu a veure aquesta imatge, obtinguda d'una
fotografia i desada en mapa de bits:

http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Tj-loco.jpg

| després, al segon enllag podeu veure la mateixa imatge amb dibuix
vectorial:

http://es.wikipedia.org/wiki/lmagen:Tj-loco-vec.png

Instal-lacié de I'lnkscape Portable

El programa Inkscape, com tot el programari lliure, es pot descarregar des
d'Internet. Nosaltres treballarem en aquest cas amb la versié portable, que la
podreu utilitzar a qualsevol ordinador. Només heu de portar sempre el llapis
USB!

La versi6 que necessitem del programa la trobarem a
http://portableapps.com/apps/graphics pictures/inkscape portable

Descarregueu l'arxiu i deseu-lo al vostre USB. Executeu-lo tot fent-hi doble
clic i feu-ne la instal-lacid un cop llegits i confirmats els diferents passos a
seqguir.

Primera visio de I'Inkscape

Quan s'obre el programa Inkscape, la pantalla que es veu és:
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http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Tj-loco.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Tj-loco-vec.png
http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/inkscape_portable
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Per conéixer-ne cada una de les barres i quadres, el primer que fareu sera
amagar-les totes. Desplegueu el menu superior Visualitza, cliqueu sobre
Mostra/amaga i veureu totes les opcions marcades.

Capa Objecte Cami Text Efectes Ajuda

Ampliacid >

Mode de visualitzacid >
T graella #
i.. Guies |

Mostrajamaqga 4 Barra d'ordres
F5 Mostrafamaga els didlegs F12 Barra de controls d'sina
85 Mostres de color...  Maj+Control+Ww Calxa:deines

Regles Control+R

Missatges...

Sequéncies. ..
: : Paleta

Barres de desplagament  Control+B

[@] Finestra anterior  Maj+Control+Tab Barra d'estat
[@ Finestra segiient Control+Tab |

Previsualitzacié dicones. ..

51 Duplica la finestra

& Pantalla completa F11

Aneu-les desmarcant fins que quedi aixi:

" Nou dacument 1 Inascape
Boee  Edta Weussitzs Ceps (Opcte Qo Tot Drages - fde
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Ara, la interficie que veieu del programa és l'espai de treball i la barra de
mends a la part superior: Aneu marcant cada una de les opcions de
Visualitza i Mostra/amaga i anireu veient quina part s'obre i quin nom té.
Comencem per baix:

[ 5 ND
NM

_— mr———— -

Barra d'estat. Es on es donen diferents informacions sobre el que
s'esta fent. Normalment se situa a sota:

% S.7 -~
® 3 Capal v Hoshaselecoonst cap cbects. Chgueu, map+dic, o amrossagueu al vokant dels objactes Y :,1;&"'4] D W% S I

Paleta. La paleta de colors s'acostuma a situar a sobre de la barra
d'estat:

Barra de desplacament. Apareixen dues barres, una a sota i l'altra al
costat dret de la pantalla, que permeten desplacar amunt i avall la
imatge quan aquesta €s meés gran que la pantalla i no es visualitza
sencera:

Regles. S6n com regles de debd que es posen al voltant de la
interficie, al costat esquerre i superior. Actualment gairebé tots els
programes de dibuix i retoc d'imatges porten incoporada aquesta
possibilitat, ja que permet més exactitud en algunes medicions:

Caixa d'eines. Conté les eines de que disposa el programa. Se situa a
la part esquerra de la pantalla. Més endavant treballareu cada una
d'aquestes eines:
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k |Selecciona i transforma els objectes (Fl)l

T
fr\ |Edita nodes del cami o manejadors de control (F2) |

Q |Apropa o allunya (F3) |

|:| |Crea rectangles i quadrats (F4) |

tO |Crea cercles, el'lipsis i arcs (FS)l

Q? |<.Zr;3a estels i poligons (*) |

@ Crea espirals (F9)

3 3
Z(L_Z’lDibuixa linies a ma algada (F6) |

‘E? |Dibuixa corbes Bezier i linies rectes (Maj+F6)I

w Dibuixa linies de cal'ligrafia (Control+F6) |

A_l_ Crea i edita objectes de text (F3) |

:E%@a connectors {(Control+F2) |
D\i,"Crea i edita els degradats (Control+F1) |

/ |Agafa els colors promitjos de la imatge (F7) |
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e Barra de control d'eina. En aquesta barra es mostra

caracteristiques de cada una de les eines; cada vegada que cliqueu
una eina, la barra canvia mostrant les opcions de l'eina seleccionada.
Aquesta barra esta situada a sota del menu superior desplegable. En
fer clic, per exemple, a I'eina de la lupa, la barra de control d'eina que

surt és aquesta:

QQ QaQaQ aa aaa

e Barra d'ordres. En aguesta barra, situada a sota de l'anterior, hi ha
una serie d'icones conegudes, caracteristigues de molts programes, i
d'altres que es treballaran més endavant:

DeEs 93 4¢ BAD QQQ DES <% FTEE X0



